A Kahoot egy internetes alkalmazas, amely a https://kahoot.com/schools-u/ weboldalon érhetd
el. A weboldalra tanarként és tanuldként is lehet regisztralni, elébbieknek ez elkeriilhetetlen, ha
feladatokat akarnak Osszeallitani didkjaik szamara, utobbiaknak elegendd a https://kahoot.it/
weboldalt megnyitnia, majd a megjelend oldalon a ,,GAME PIN” mezdbe a tanar altal megadott
kodot begépelnie!

REGISZTRACIO menete:

A regisztracid a https://create.kahoot.it/auth/register weboldalon torténik! Itt négy fajta
fioktipus regisztracios lehetdségét nyljtja a rendszer szdmunkra. A lehetdségek az aldbbiak:
Teacher — Tanar; Student — Diak; Personal — Személyes (egyéni hasznalat); Professional —
Mester felhasznald (nem ajanlott, a tartalmak csak el6fizetéssel érhetéek el!). A regisztracio
email-cim megadasadval (EMAIL-mez6) és jelsz6 megadasival (PASSWORD-mez6)
kitoltésével torténik minden esetben!

Az alabbiakban a tanar és tanuld regisztraci6 menetét fogom bemutatni, a tobbi opciét
irrelevansnak tartom részletezni!

Amennyiben a Teacher (Tanar) opciot valasztjuk az oldal tovabbi lehetdséget kinal nekiink arra,
hogy kivalasszuk milyen iskolatipus tanarjaként szeretnenk regisztralni, ezek az alabbiak:
School (altalanos és kozépiskolak); Higher Education (felsoktatas); School Administration
(iskolai adminisztracid); Business (iizleti iskola); Other (egyéb, az eldbbiekben meg nem
nevezett kategdria esetén). A szamunkra relevans opcié kivalasztasa utan a rendszer a
regisztracios felliletre tovabbit, ahol a regisztracié email-cim megadasaval (EMAIL-mez6) és
jelsz6 megadasaval (PASSWORD-mez0) torténik!

Amennyiben a Student (Diak) opciot valasztjuk a rendszer tovabbit minket egy olyan feliiletre,
ahol a tanulok szlletési adatait kell megadnunk, ez honap-nap-év formaban térténik (month-
day-year). A datum megadasat kovetéen egy olyan fellletre eérkeziink, ahol egy
felhasznalonevet (username) kell megadnunk, itt érdemes a gyerek nevét az aldbbi mddon
megadni: keresztnév-vezetéknév-szilletési év, példaul: kovacsbela2005 (figyeljunk arra, hogy
¢kezetet nem hasznalunk!). A felhasznalonév megadésat kovetéen az oldal arra a feliiletre
iranyit, ahol a regisztracié email-cim megadasaval (EMAIL-mez6) és jelsz6 megadasaval
(PASSWORD-mez9) torténik!

A regisztraciot kovetéen a https://kahoot.com/business-u/ weboldalon, a feliilet jobb felsd
sarkdban talalhat6 ,,LOG IN” fiilre kattintva tudunk bejelentkezni az oldalra!
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TANAROKNAK:

A regisztraciot kovetden a https://kahoot.com/business-u/ oldalon tudunk bejelentkezni az
oldalra! A tovabbiakban a tanarok szamara Iényeges funkciokat fogom részletezni, melyek a
kviz generélasat, kviz megosztasat, a kitoltott kvizek visszajelzését fogjak lefedni!

Kviz létrehozésa:

1.

w

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Miutan beléptiink az oldalra a jobb felsd sarokban talalhatd ,,CREATE” (kék alapon
fehér iras) fiilre kattintunk!
Ezutén a megjelend ablakban a , NEW KAHOOT” pontot valasztjuk!
Miutan kivalasztottuk a ,NEW KAHOOT” pontot megjelenik a szerkeszté panel!
A szerkeszt6 panel bal oldalan tudunk 0j kérdéseket létrehozni az ,,ADD QUESTION”
fullel!
Ha rakattintunk az ,,ADD QUESTION” fiilre felugrik egy oldal, ahol kivéalaszthatjuk
milyen fajta kérdést szeretnénk, két fajta tipus érheté el ingyen, ezek a ,,QUIZ” és
»TRUE OR FALSE” fiilek!
A ,,QUIZ” fiilet valasztva egy tObbvalaszos (t6bb valasz kozil kell a jot kivalasztani)
kérdest hozhatunk Iétre!
A ,,TRUE OR FALSE” fiilre kattintva igaz-hamis kérdést (el kell donteni, hogy az
allitas igaz vagy hamis) hozhatunk létre!
Miutan kivalasztottuk melyik kérdes tipust szeretnénk létrehozni az oldal kozepén
talalhato feluletet fogjuk hasznalni!
Az oldal kozepe tdjan, egy téglalapban a ,,Start typing your question here” iizenetet
lathatjuk, ide kell beirnunk a kerdeést!
Miutan beirtuk a kérdést, tolthetiink fel képeket a kérdéshez, ezt a kérdés alatt talalhato
,Drag and drop image from your computer” mezdben tehetjiik meg, ahol a kozépsd
,Upload image” fiilet kell valasztanunk, majd a szamitégépre lementett képet
feltdltentnk!
A képfeltoltés mez6 alatt a valaszlehetéségeket lehet megadni, ez kviz esetében négy
(harom rossz és egy jo)! A véalaszokat a téglalapokba kell begépelniink, miutan ez
megtortént, a helyes valaszt a téglalapban (begépelés utan) a valasz utan megjelend kor
Kipipalasaval kell jelezniink!
,»TRUE OR FALSE” esetén az allitas begépelése utan a fentebb leirtaknak megfelelden
képet is tolthetlink fel, a valaszoknal azonban a True (igaz) és False (hamis) mar eleve
adott lesz, itt csak ki kell valasztanunk a helyes valaszt, szintén a téglalapban talalhato
kor bepipalasaval!
Tovabbi kérdések hozzaadasa és szerkesztése a fentebb emlitett moédon lehetséges!
A jobb oldalon talalhatd panelen a kérdés megvalaszolasara rendelkezésre allo iddt
(Time limit), a kérdés pontszdmat (Points) és a valaszlehetdségeket (Answer option)
allithatjuk!
Az id6 esetén érdemes mérlegelniink a kérdés nehézségét, az esetlegesen szlikséges
gondolkodasi id6t (second-masodperc; minute-perc)!
A Kkérdések pontszdmat a ,,Standard” (hagyomanyos), vagy ,No points” (nincs
pontszam) opcidban érdemes megadnunk!

a. Standard (hagyomanyos) — a gép altal a helyes kérdésre adott pontszam!

b. No points (nincs pontszam) — a tanulék a valaszokért nem kapnak pontszamot!
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17. A kviz elkészitését kovetden a jobb felsd sarokban talalhato ,,DONE” (z6ld alapon fehér

iras) fulre kattintva tudjuk befejezni!

18. Ezutan a felugré ablakban meg kell adnunk a kviz cimét a ,, Title” felirat alatt talalhat6

téglalapba!

19. A kahoothoz leirast is adhatunk a ,.Description” felirat alatt talalhato téglalapban

(opcionalis)!

20. Ezutén a ,,CONTINUE” (z6ld alapon fehér iras) fiilre kattintva befejezhetjiik a kviz

elkészitését, majd az ezutan felugro ablakban ismét a ,,DONE” (z61d alapon fehér iras)
fulet kell valasztanunk!

21. A rendszer a fent leirtak elvégzése utan a ,My Kahoots” (sajat kahootok) fiilre fog

iranyitani! Itt megtalalhatjuk a generélt kahootot, és az 0sszes tobbit, amelyet mar
csinaltunk!

Kviz megosztésa:

1. A kviz megosztasanak egyik formdja a ,,TEACH”, masik az ,, ASSIGNMENT”.
2. A, TEACH” torténhet ,,CLASSIC” (egyéni) és ,,TEAM” (csapat) formajaban!
3. A megosztas menete ,,CLASSIC” és ,,TEAM” formaban:

VI.

VII.

VIII.

A féoldalon a kozéps6 panelen a ,,KAHOOTS” fiilet valasztjuk, amely atiranyt
minket a létrehozott kahootjainkhoz!
Ezutan a kahootok listajabol kivalasztjuk a szdmunkra relevansat, majd a téglalap
jobb als6 sarkaban taldlhato ,PLAY™ (jatszani, zOld alapon fehér iras) fiilre
kattintunk!
Ezutan felugrik egy ablak, ahol kivalaszthatjuk, hogy ,,TEACH” vagy ,,ASSIGN”
forméaban szeretnénk megosztani a kahootot!
Amennyiben a ,,TEACH” moédot valasztottuk egy uj feliiletre tovabbit minket a
rendszer, ahol kivalaszthatjuk, hogy ,,CLASSIC” (egyéni) vagy ,TEAM”
(csoportos) médot szeretnénk!
Amennyiben lentebb gdrgetiink a beallitdsok panel fog latszani, itt érdemes az
alabbiakat bekapcsolnunk:
a. Show question and answer on player devices — lathatova teszi a kerdeseket
a diakok szamara. (amennyiben ezt nem akarjuk, akkor a kérdéseket
magunknak kell kivetiteniink, online formaban képernydmegosztassal,
jelenléti formaban az interaktiv tablan, vagy kivetiton).
b. Randomize order of questions — a kérdések sorrendjét 6sszekeveri!
c. Randomize order of answers — a valaszokat 6sszekeveri!
d. A tobbi opciot ,,OFF” modban érdemes hagynunk!
Ezutéan visszatekeriink a lap tetejére majd kivalasztjuk a ,,CLASSIC” mddot, innen
a rendszer egy kddot fog létrehozni, amit a diakoknak kell megadnunk!
A diakok a koddal a https://kahoot.it/ oldalon tudnak belépni a kvizbe, a kod beirasa
utan egy ,,NICKNAME” (jatékosnevet) kell megadniuk, itt hivjuk fel a didkok
figyelmét, hogy sajat neviket adjak meg, igy azonosithatéak! (példaul: Kovacs
Béla).
A tanar az oldalon latni fogja kik csatlakoztak be, amennyiben nem megfeleld
névvel csatlakozott be valaki, akkor a tanar a névre kattintva kitiltja a rendszerbdl,
és csak Uj név megadasa esetén léphet be a tanuld!
A kviz kitdltése soran érdemes egy térben lenniink a didkokkal, ha a teszt stlyozésra
kertil kizarhatjuk a csalds lehetdségét!
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X.
XI.

XII.

XI1.

Ha minden diak becsatlakozott, a START gombra Kkattintva elindithatjuk a kvizt!

A kviz innent6] kezdve elkezdddott, a tanar a kérdéseket maga viszi tovabb, a jobb
fels6 részen talalhato NEXT gombbal, ha minden didk véalaszolt!

A kérdések utan lathatunk egy aktualis allast a didkok kozott, itt szintén a ,NEXT”
gombra kell kattintanunk! (ez igy ismétlodik az utols6 kérdésig).

Az utolsé kérdés utan a rendszer egy rangsort allit fel a harom legjobb didk kdzott!

A kviz visszajelzése:

1.

w

Amennyiben a tanulok eredményeit szeretnénk megtekinteni a fooldalon talalhato
kozeépso sav, ,,REPORTS” (visszajelzés) fiilet kell valasztanunk!

Ezen az oldalon a tanuldk altal kitoltott kvizeket, azok eredmeényeit nézhetjik vissza!
A ,REPORTS” oldalon az altalunk megtekinteni kivant kvizre kell kattintanunk!

A kviz megnyitdsa utan egy Osszesitd oldalra hoz minket a rendszer, ahol az alabbiakat

lathatjuk:

a. Difficult questions — nehéz kérdések: itt a tanuloknak legnagyobb gondot okoz6
kérdés(eket) lathatjuk!

b. Need help — segitségre van sziikség: azok a tanulok, akik a legtobb kérdést
rontotték el!

c. Didn’t finish — nem fejezte be: azok a tanuldk, akik a kérdéseket nem fejezték
be, neviikre kattintva lathatjuk melyek voltak azok a kérdések!

d. A ,PLAYERS” fiilet valasztva a tanulok szazalékos eredményét lathatjuk!

e. A, QUESTIONS” fiilet valasztva a kérdések szazalékos eredményét lathatjuk!

,,]JEAM” mod valasztasa esetén:

f. A ,,TEAM” mdd elott a fent leirtak érvényesek az V. pontban leirtakig!

g. Team mAd esetén a mar elére kialakitott csapatok vezet6it kell megbiznunk az
oldalra valé belépéssel!

h. A belépés ugyan ugy, kdddal, a https://kahoot.it/ oldalon torténik!

I. A kod beirasa utan a csoportok vezetdinek egy csapatnevet kell megadniuk,
majd ezutan a csapat tagjainak a neveit!

J.  Atanar itt szintén latja a csoportok neveit és azok tagjait!

K. A csapatok megalakuldsa utan a fent leirtaknak megfelel6en torténik a kviz
menete, a visszajelzés megtekintése!

,, ASSIGN” mod esetében:

I. A kahoot megosztasa ,,ASSIGN” mod esetén hasonloan torténik a ,,TEACH”
maddhoz

m. A kahoot listabol kivéalasztva a kahootot a ,,PLAY” (z6ld alapon fehér irasra)
fulre kattintva a felugré ablakban az ASSIGN mddot valasztjuk!

n. A mod kivalasztasa utan felugrik egy panel, ahol a hatariddt, és kviz opcioit
tudjuk megadni!

0. A hataridé6 megadasa DATE (nap-datum-honap) és TIME (6ra AM-délelott,
PM-délutan torténik). Példaul: Monday 15 March, 1:00 PM = Mércius 15. Hétfo,
13:00 oraig!

p. A datum bedllitasa alatt a Question Timer (id6korlat) és Randomize answer

(valasz megkeverése) érdemes jovahagynunk! A tobbit hagyjuk kikapcsolval
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Javaslatok:

V.

V.

VI.

VII.

VIII.

. Ezutén a ,,CREATE” (létrehoz) flilet vaalszta megtorténik az ,,ASSIGNMENT”

(beadandd) létrehozasa!

A megosztdsa linken keresztill vagy a mar megszokott kédon keresztil is
torténhet!

A link és kod elérhetésége a ’CREATE” fiil kivalasztasa utan, a megjelend
oldalon ,,INVITE MORE PLAYERS” téglalapban talalhato!

Innen a linket vagy kddot kiméasolva a tanulok a mar megszokott oldalon tudnak
belépni a kdddal!

Ugyeljiink, hogy a tanuld sajat nevét irja be! (hivjuk fel ra figyelmét)

A visszajelzés a fent leirtaknak megfelelden torténik a ,,REPORTS” fiil alatt, itt
az ,,ASSIGN” modot a téglalapban egy ,,CHALLENGE” felirat jelzi.

. Visszajelzés megtekintésénél minden esetben a datumra is hagyatkozhatunk!

(melyik csoporttal, mikor toltettlk ki).

A kahootot a didkok feltigyelete mellett hasznaljuk (kizarhato a csalas)!

Az ,,Assign” modot nem javaslom, a didkok kevésbé ellendrizhetdek, a kvizt
helyettik mas is kitoltheti, hiszen a link megoszthatd!

A didkok regisztraciojat nem javaslom, ha csak nem kapnak olyan feladatot, ahol
kahootot kell késziteniuk!

Mindig hivjuk fel a diakok figyelmeét arra, hogy sajat neviket adjak meg, ne
becenevet, jatekos neveket!

Csoportmunka esetén hatarozzuk meg a csapatokat elore, a kvizre vald belépés
utan ellendrizziik a csapatok nevét, valamint a csapat tagjait (mindenki szerepel-
e a névsorban)!

A diakokat ellendrizziik az oldal hasznalata soran, ugyanis fizetds tartalmak
talalhatoak az oldalon!

A fizetds tartalmakat egy sarga korona jeloli, vagy ha egy olyan funkciot
valasztunk, akkor az ,Updrage now” felirat jelenik meg! Minden esetben
kapcsoljuk ki ezeket!

A fentebb leirtaknak megfelelden foként a ,,CLASSIC” (egyéni) megosztasi
maodot javaslom (egyén tudasa mérhetd)!

Az oldalra torténd regisztraciot a tanaroknak javaslom, hiszen igy tudnak kvizeket létrehozni
és a mar Kkitoltott kvizek eredményeit megtekinteni! Az oldalt egy-egy témakaor Kisebb témainak
feldolgozésara ajanlom, ezek lehetnek definiciok, torténelem esetében évszamok, matematika
esetében képletek stb... A kviz dolgozatként valé hasznalatat abban az esetben ajanlom,
amennyiben a csalas lehetdsége a legminimalisabbra korlatozodik (megfeleld feliigyelet)! Az
oldal remek lehet6séget ad arra, hogy felmérjiik a didkok tudasat egy-egy témaban, azonban ez
leginkabb az adatok ismeretére vonatkozik, az Osszefliggések megértése nem mérhetd!
Szdmomra az oldal nagyon megnyerd, az ingyenes funkciokkal is megfeleld kvizeket
hozhatunk Iétre, a vizualis tanulast is el6 tudjuk segiteni vele, valamint jatékos formaban tudjuk
a diakokkal megismertetni az adott témat!



Eredményes kahoot készitést és jatékos tanulast! Amennyiben barmilyen tovabbi kérdésiik van,
vagy segitségre van szikséguk batran keressenek a verner.ferenc2001@gmail.com email-
cimen.
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